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Estamos presenciando na atualidade uma nova cultura
organizacional com um novo estilo de pedagogia em que a educacdo
ndo estd mais delimitada pela sala de aula.

Denominada Educacdo a DistGncia (EAD) esta emergente
Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo (Tic) funciona através de
um programa educacional onde a interacdo professor aluno acontece
de forma indireta, pois estdo fisicamente separados. Tal interacdo é
mediada por computador com uma combinacdo dos mais adequados
suportes técnicos de comunicacdo, o que torna esta modalidade de



educacdo bem mais dependente da mediacdo do que a educacdo
convencional.

Este sistema tecnoldgico de educacdo acontece, portanto, de
forma eletrébnica, com recursos diddticos como textos e materiais
impressos e eletrénicos, fax, telefone, video-sala, teleconferéncia,
computador, CD-ROM, software educativos dentre outros.

Na verdade, essa forma de educacdo ndo é tdo nova assim.
Pode-se dizer que a EAD feve sua origem nas experiéncias de
educacdo por correspondéncia. Mas, conforme Kenski (2002), no Brasil,
a primeira experiéncia da EAD aconteceu através do radio. Em 1923, a
fundacdo da Rdadio Sociedade do Rio de Janeiro apresentava
programas de literatura radiotelegrafia e telefonia e outros. Em 1939, foi
criado o Insfituto Radio Monitor com o objetivo de realizar o ensino pelo
rddio. Muitos projetos governamentais utilizaram esse recurso, como é o
caso do Projeto Minerva, que transmitia cursos em cadeia nacional.

No inicio da década de 70, a Educacdo a Disténcia ganha o
suporte televisivo com o Projeto SACI - Sistema Avancado de
Comunicacoes interdisciplinares - para estabelecer um sistema
nacional de educacdo via satélite. Também pode-se destacar o
Telecurso de 1° e 2° graus (1978), depois denominado Telecurso 2000
(1995), as TVs educativas, TV Escola dentre outros (Kenski, 2000).

Hoje, a Internet tornou-se o meio mais apropriado para o
desenvolvimento de propostas educacionais que atendam as
demandas de longa dist@ncia. A énfase € colocada na dificuldade dos
alunos se deslocarem para se reunir. Por outro lado, as instituicoes de
ensino Nndo podem deixar de preparar os alunos para essa revolucdo
tecnoldgica que invade a cada dia mais a vida das pessoas. A escola
tem que saber como inserir o aluno no mundo da informdtica uma vez
que o computador € uma ferramenta indispensdvel no nosso meio; o
mercado de frabalho exige profissionais cada vez mais preparados
para o uso das novas tecnologias.

O novo perfil do trabalhador incorpora o dominio da informdatica,
0 que requisita o desenvolvimento de capacidades especificas para
gerar e incorporar inovacoes, produzir e estabelecer valores da cultura
tecnoldgica, participar/agir na sociedade interconectada.



As redes de computadores tém sido utilizadas pelo homem para
aumentar sua capacidade de pensar € comunicar; desenvolver a
capacidade de organizacdo de seu proprio tfrabalho; de resolucdo de
problemas; de aprender a trabalhar por si s& ou em grupo.

O cendrio da industria eletrbnica e das telecomunicacdes exige
da escola recursos informdticos na pratica pedagdgica a fim de que
possa preparar o aluno para enfrentar os desafios de atuar numa
sociedade onde a informacdo se dissemina de forma globalizada.

A educacdo a distancia privilegia o aluno e a sua aprendizagem.
A educacdo deve ser programada no senfido da descoberta, mais do
que no sentido da instrucdo; isso requisita uma pedagogia que visa
aprendizagens personalizadas. Mas também aprendizagem coletiva,
qgue acontece em Rede. O ensino a distGncia se refere somente a um
aspecto do processo educacional pois engloba somente o ato de
transmitir informacdes para que o conhecimento seja construido. Cabe
ao professor organizar as condicdes de aprendizagem. A aprendizagem
a distancia envolve o esforco do aluno adquirir a informacdo e construir
o saber conforme as orientacdes recebidas. A educacdo a distncia
vai além desses dois significados porque requisita interacdo entre
professor, alunos e o meio. E uma visdo de professor que engloba
professor e aluno como um todo, ambos sujeitos do processo
educacional, devendo interagir com o mundo, com outros sujeitos e
com o conhecimento historicamente acumulado, ressignificando-o,
buscando suas relacdes com o cotidiano de sua pratica.

E preciso que haja uma interacdo perfeita entre todos os
envolvidos no processo. Para Tompsson (1998), as mensagens
veiculadas nesse processo adquirem o que chama de “elaboracdo
discursiva” e sdo elaboradas, comentadas, clarificadas, criticadas e
elogiadas pelos receptores, que tomam as mensagens recebidas como
matéria para alimentar a discussdo enfre eles e com os oufros.

As aplicacdes da Educacdo a Distdncia tém vdrios objetivos tais
como alcancar individuos isolados por barreiras de distdncia
geogrdfica, alcancar populacdes ndo-tradicionais de estudantes,
fornecer instrucdo sobre dreas especializadas, reduzir custos, mas acima
de tudo, sua preocupacdo € com o desenvolvimento da cidadania,
com a igualdade de oportunidades de acesso ao saber acumulado
pelo homem ao longo de sua histéria, pela equalizagcdo social.



Nessa modalidade de educacdo, o relacionamento do assunto
com o cotidiano é fundamental. A disciplina deve propor desafios que
permitem cos alunos relacionar seu conteudo com suas atividades
profissionais, assim como resolver os problemas emergenciais de sua
comunidade.

A tecnologia de redes de comunicagcdo deve oferecer a
oportunidade de mudancas concretas na e pela educacdo, e, O
professor precisa, categoricamente, se inserir nesse processo. Para tanto
deve romper com o modelo linear de expor os conteldos e adaptar
sua forma diddatica de atuar a este novo modelo.

A educacdo a disténcia é um processo altamente complexo e
que necessita levar em conta muitas variaveis distintas. HG uma grande
preocupacdo com a efetividade desse tipo de ensino por seu cardter
virtual e impessoal.

Ndo é somente a tecnologia que garante sucesso nesse Nnovo
paradigma de educacdo. E fundamental que a apresentacdo das
informacdes e as instrucdes sejam apresentadas de forma clara e que
facilite a compreensdo dos alunos em seus estudos. Para tanto deve ser
seriamente organizado o planejamento e o acompanhamento efetivo
de sua execucdo.

No ensino a dist@ncia, o aspecto temporal precisa ser altamente
considerado. O contato regular e eficiente € decisivo para a motivacdo
do aluno. O espaco estabelecido entre o professor e o aluno pode ser
mais facilmente superado por uma interacdo efetiva entre eles. A
imediaticidade das respostas pelo professor, o feedback rdpido e
continuo sdo condicdes sine-qua-non para esse ensino. As interacoes
precisam ser permeadas de conteldos, de andlises e sinteses que
faciitem a compreensdo, a elaboracdo, a construcdo de novos
conhecimentos e informacdes. Ela precisa se dar a nivel intelectual,
cognitivo, sendo capaz de incitar o aluno d aprendizagem. A producdo
do conhecimento vai entdo acontecendo de forma interativa e ambos
(professor e alunos) se tornam aprendizes. O que justifica a educacdo a
distncia é ndo somente a promoc¢do do saber, mas sua busca e a
propria formagdo do aluno.

A evolucdo da educacdo a distGncia foi ocorrendo em funcdo
do continuo desenvolvimento das tecnologias de comunicacdo e
informacdo e esta evolucdo propicia uma tendéncia de aumento de



interacdo entre o professor e os alunos devido as facilidades de
comunicacdo, da diminuicdo do tempo de resposta desta interacdo.

A conseqUéncia mais imediata € a participacdo ativa do aluno
demonstrando sua compreensdo, duvidas, posicionamentos, criticas
numa construcdo colaborativa em que o professor tem condicdo de
melhor acompanhar o processo de aprendizagem do aluno.

A producdo de um curso e seus materiais exige um longo trabalho
de preparacdo, planejamento, realizacdo e distribuicGo que pode
afetar positivamente, ou ndo, as condicdes de estudo e a motivacdo
dos alunos.

Uma atividade planejada de forma inteligente, interessante pode
instigar o aluno despertando seu inferesse, sua curiosidade, e,
consequentemente, o prazer pela busca do saber, impactando sua
participacdo efetiva na realizacdo das atividades propostas no curso.

Para o professor, a separacdo no tempo requisita cuidados
especiais pois ela pode prejudicar seu desempenho e a qualidade de
seu frabalho, seja pelo desconhecimento das necessidades dos alunos,
seja pela obsolescéncia ou impropriedade dos curriculos ou pela falta
de retorno que Ihe permite corrigir as devidas distorcoes.

A dedicacdo e o tempo disponivel dos professores devem ser
considerados como fator fundamental na preparacdo e execucdo de
cursos a dist@ncia. Em relacdo ao aluno, quando se trata de tempo,
observa-se uma grande rigidez ou pouca flexibiidade quanto aos
prazos. Embora seja livre a organizar seus hordrios de estudos, o aluno
encontra pouca ou nenhuma flexibilidade quanto aos prazos fatais,
problemas muitas vezes agravado pela demora das respostas do
sistema ou de acessos aos materiais do curso.

Para que essas dificuldades sejam superadas € importante
escolher cuidadosamente os meios técnicos que consideram sobretudo
a eficiéncia das tecnologias disponiveis com relacdo aos objetivos
pedagodgicos (de autonomia do aluno) e curriculares (conteUudos e
metodologias).

Um dos desafios da educacdo a distGnecia se relaciona ao
estabelecimento da acdo interativa que fransforme o aluno em sujeito
da educacdo. Uma grande preocupacdo dos criticos, dentfre eles,



Guilhame (Apud Silva, 2002) sobre a interatividade € com a dissolucdo
do sujeito por meio da mdquina.

O pensamento de Guilhame sobre a interatividoade deve
preocupar aos educadores, porque para ele “quanto mais se é
interativo menos se existe” (idem, p. 163). O sujeito se torna estranho a si
proprio se somente atende aos comandos da mdaquina ( de quem a
dirige). Mas, esta seria uma degradante forma de encaminhar esse tipo
de educacdo. De um lado, um professor que ordena, e, de outro um
aluno que executa.

Da mesma forma, a interposicdo de interfaces pode prejudicar a
comunicacdo natural e pode levar a fragmentacdo de identidade.
Ndo se pode estabelecer o anonimato, deixar o aluno com sentimento
de abandono; um simples executor de tarefas, mecanicamente.

Cabe ao professor a promocdo da interatividade por meio das
novas tecnologias, ndo permitindo a passividade, o esvaziamento de si
mesmo, mas deve vitadlizar a educacdo, provocando o didlogo,
acolhendo o aluno como um sujeito ativo, um ser pensante, capaz de
intervencodes, reflexdes, andlises profundas na busca do conhecimento
da realidade. A sala de aula virtual € o lugar apropriacdo para a
formacdo do aluno como um ser critico e cada vez mais imerso em suad
subjetividade.

Considerar e valorizar a experiéncia do aluno é neste campo tdo
ou mais importante quanto nos outros campos da pedagogia. Perriault
(apud Carrdo, 2006) percebeu o grande interesse que 0s jogos virtuais
provocam nos jovens e acredita que qualquer atividode de
aprendizagem que utilize as TIC traz o mesmo efeito. Ele relaciona este
fendbmeno a uma fransferéncia massiva dos efeitos da televisdo sobre
uma geracdo que foi alimentada por ela e que se pergunta como fazé-
la mais interativa.

As prdticas realizadas pelos alunos com jogos reforcam certas
habilidades transferiveis para outras atividades. Dai que o ensino, pelo
computador, também pode contribuir para a expressdo e criagdo de
uma grande variedade de recursos, como por exemplo, criacdo de
textos, de imagens, grdficos, tabelas para apresentacdo de resultados,
dentre outros; o que pode ser altamente gratificante para o aluno.



Certamente, isso depende da pedagogia de base que inspira e
orienta estas atividades. Pode-se prescrever como consequéncia um
ensino altamente interessante para o aluno, servindo-lhe de instrumento
motivacional.

O uso das TIC pode também ocorrer de forma mecdénica, nada
inovadora, interativa, mas ndo reflexiva, submetida a uma légica de
estimulo/resposta (Ctrl ¢/ Ctrl v), na qual o programa é quem conduz a
aprendizagem. A Educacdo a Disténcia deve oferecer, para além do
impresso, ocasides originais de aprendizagem, provocar desafios,
curiosidade, criando situacoes de interacdes mais intensas do que a
aula magistral baseada na autoridade do professor.

E preciso evitar o deslumbramento que tende a levar ao uso
indiscriminado da tecnologia por si mesma. Hoje em dia, a educacdo a
distGncia deve estabelecer sua identidade pedagdgica, cercar-se de
uma multiplicidade de recursos para alcancar éxito. Nao pode esperar
que o aluno jd saiba (por si mesmo) estudar e aprender sozinho, mas
deve oferecer um ensino personalizado, propiciando o desenvolvimento
de acdes educacionais a partir de concepcdes mais “construtivistas” no
processo de aprendizagem de sujeifos adultos e autébnomos. Cabe
lembrar que as concepcdes construtivistas da construcdo do
conhecimento pelo aluno se articulam perfeitamente com as
potencialidades interativas das TIC. O aluno pode construir o modelo de
significacdo para a narrativa desenvolvendo estratégias personalizadas
para acessar a informacado.

A orientacdo do professor € imprescindivel no éxito da educacdo
a distncia que conta com o ensino personalizado. Professor e aluno
inferagem de tal maneira que ensino e aprendizagem fazem parte da
mesma moeda. O professor-orientador estimula, solicita a reflexdo,
provoca questionamentos, permite o raciocinio, a criagcdo de idéias,
provocando a verdadeira aprendizagem do aluno. A educacdo a
distncia promove profundas modificacdes nas relacdes interativas,
nesse caso, o computador (INTERNET) permite o redimensionamento da
mensagem. O aluno ndo se limita a recepcdo passiva; e assim
acontece uma mudanca significativa em sua natureza, no papel do
emissor, na postura do receptor.

Quanto ao emissor (o professor), ndo se torna mais um simples
transmissor de conhecimentos e informacdes. Essa tarefa é realizada



pelos textos e materiais que oferece. Mas, precisa se constituir em um
agente critico, oferecendo possibilidades de pensamento, reflexdo,
andlise, inferéncias, abertura a “navegacdes”. Suas palavras precisam
ser cuidadosamente selecionadas para serem bem compreendidas
(hndo haver dubia interpretacdo). Suas mensagens devem ser claras,
inteligiveis facilitando a compreensdo, considerando que o aluno vai
fazer por si mesmo, realizar as tarefas/atividades de acordo com a
recepcdo da mensagem. O receptor (aluno) por sua vez deve
manipular a mensagem como co-autor, co-criador, isto €, um
verdadeiro conceptor. A ele, deve ser possibilitada a participacdo
ativa, a intervencdo, o que amplia a sensoriabilidade e rompe com a
linearidade e com a separacdo emissdo/recepcdo. Além disso, a
disposicdo interativa permite ao aluno organizar seu préprio tempo e
discurso. Cada um pode ler, ouvir, gravar, voltar atrds, ir adiante,
modificar conteldos e mensagens, estabelecendo espacos de
intfervencdo e negociacdo inacabados.

Além da conexdo que se estabelece para obter determinada
informacdo/conhecimento, a EAD forna possivel a operacdo de
modificacdo dos conteUudos. De um sistema centralizado, permitindo
ndo mais do que transformacdes informais, a INTERNET/computador é
utilizado para oferecer um tipo de ensino altamente diferenciado dos
demais, que s6 pode funcionar com investimento no didlogo (Marco
Silva — Sala de Aula Interativa, p. 13). Por ele, a mensagem deixa de se
constituir em algo imutdvel, objeto intocdvel e se torna modificavel, na
medida em que € reorganizada e restabelecida pelo aluno. Conforme
Silva (2002, p.110), o didlogo sé acontece por meio da construcdo da
mensagem. Dai a importdncia da acdo do aluno para o
estabelecimento do didlogo. A sociedade em rede emerge imbricada
no cendrio interativo que busca intensificar a interacdo dialdgica entre
0s usudrios das novas tecnologias. A emergéncia da interatividade
proporcionada pelas TIC e, principaimente exemplificada pela
INTERNET, propicia grande impacto na educacdo a distancia,
incrementando personalizacdo e didlogo, potencializando a necessdria
e desejavel orientacdo do professor e a troca de experiéncias entre os
alunos. O professor precisa dispor de flexibilidade, ndo pode propor uma
mensagem fechada, mas deve oferecer possibilidade de criatividade,
de elaboracdo, de producdo de saber. A mensagem s6 toma
significado com a infervencdo do aluno. Assim pode ser recomposta,



reorganizada, modificada em permanéncia sob o impacto cruzado do
receptor, ou seja, o aluno, como também de todos os alunos.

A educacdo a distdncia, certamente deixard de cumprir seu
principal papel, ou seja, contribuir na formagcdo de individuos criticos se
ndo propiciar o didlogo, estabelecer a interatividade. Precisa assegurar
a dimensdo politica do ato pedagdgico.

Os filésofos de Frankfurt, dentre eles, Marcuse, Adorno,
Horkheimer criticaram duramente o sistema capitalista pela forma
anestésica de manipulacdo e opressdo que realizava através dos meios
de comunicacdo de massa. Criticaram duramente os fundamentos
epistemoldgicos desse sistema (o positivismo, o funcionalismo)devido a
seu cardter conservador e opressor. Questionaram a funcionalidade da
razdo instrumental que cria individuos altamente produtivos, mas que
blogqueia a dimensdo dialética e humanista da razdo emancipatdria,
pela qual o homem conquista sua autonomia e autodeterminacado.

O professor pode encontrar na sala de aula virtual uma
orientacdo oportuna que pode inventar um novo tipo de educacdo
para a época atual. Nesta sala de aula pode garantir a confrontacdo
coletiva e estabelecer uma teia de interacdes envolvendo ele préprio,
os alunos, os conteldos curriculares e os recursos disponiveis a cada
situacdo especifica. Assim, as inferacdes tém papel central — o aluno
adquire o saber na interacdo e ndo na recepcdo passiva. O professor a
promove suscitando a expressdo e a confrontacdo. A livre expressdo do
aluno deve ser ndo-somente autorizada mas estimulada, encorajada.
Cabe ao professor cuidar das condicdées que vao desencadear as
colaboracdes entre os alunos e oferecer “espacos” para que cada um
possa apresentar suas idéias e confrontd-las com outrem. Deve
acompanhar todo o processo interpretando as atitudes dos alunos, a
apreensdo das atividades por eles desenvolvidas (detectando a
significacdo apresentada), encorajando-os a trabalhar tal nocdo ou tal
dominio de conhecimento. Conforme Silva (2002, p. 178), o professor
tem ainda o papel de “intervir na din@mica entre os alunos para regular
as trocas: trazer uma resposta a uma questdo, cessar uma discussdo ou
trazer um elemento novo mais assimildvel pelos estudantes em funcdo
das idéias e interrogacdes que eles exprimem”. O professor conduz a
pratica docente com base na provocacdo e disponibilizacdo da
participacdo livre e plural no didlogo que gera a co-criacdo e
arficulacdo de multiplas informacdes e conexdes. O professor ndo



estabelece um caminho a ser percorrido pelo aluno, mas faz com que
crie seu proprio percurso, ‘“produzindo sua teia de informacodes,
interigando  os saberes e readlzando a permutabilidade -
potencialidade proprias das redes digitais” (PRETTO, 2005, p. 158).
Precisa se dispor a abrir um leque de possibilidades para que o aluno
faca escolhas incorporando o0s novos saberes aos anteriormente
construidos. Portanto, precisa apresentar “abertura para o novo”, lidar
com situacoes imprevisiveis, uma vez que cada aluno estabelece o seu
caminho, o seu percurso com as inovacoes que este apresentar.

A educacdo on-line € um evento da cibercultura. As relacoes
com o saber vém se estabelecendo num processo infegrado entre
humanos e objetos técnicos tecendo relacionamentos e aprendizagens
no ciberespaco. E nesse contexto de interacdes sdciotécnicas as
subjetividades e intersubjetividades vao se constituindo e formando a
chamada “geracdo net”. Para Pretto, 2005, p. 199, “essa geracdo €
composta por sujeitos, em sua maioria jovens, que j@ nasceram e
cresceram interagindo com as TIC digitais, produzindo e socializando
saberes e conhecimentos. Ela se apropria da informdtica e das
telecomunicacodes, desenvolvendo aplicacdes diversas das TIC digitais,
arquitetando e instituindo arranjos sociais diversos configurando, assim,
0 que chamamos de cibercultura”.

A cibercultura € um fendmeno soéciotécnico que possibilita &
educacdo a distGncia o estabelecimento de possibilidades
comunicacionais e tecnolégicas com modalidades de interafividade:
um a um; um com todos, ambos, fazendo o processo de aprendizagem
on line superar o individualismo, a possibiidade da sala de aula
tradicional e tornar esse ensino altfamente motivador para o aluno.

A redefinicdo do papel do professor € imprescindivel para o
sucesso do processo educacional a disténcia. Certamente precisard de
uma constante atualizacdo, tanto em sua disciplina quanto em relacdo
as metodologias de ensino e as novas tecnologias da sala de aula
presencial na qual tem um contato direto e imediato com todos os
alunos com poucos recursos e estratégias de ensino; o professor passard
para uma ambiéncia comunicacional em que precisa potenciar uma
nova competéncia comunicafiva com o didlogo dindmico dos
laboratdrios, salas de meio, e-mail, chats, ferramentas de elaboracdo
de curso a distancia.



Serd cada vez mais necessdrio ao professor se preparar para lidar
com comunidades virtuais, realizar o desenvolvimento de competéncias
que visem o trabalho em equipes virtuais, aprender a utilizar ferramentas
disponiveis em ambientes colaborativos, €, ao mesmo tempo, adquirir
autonomia suficiente para promover o ensino a distdncia. Conforme
Blandin (1990, p. 89), deve apresentar “capacidade de capitalizar”, isto
€, de traduzir e apresentar seus saberes e experiéncias de modo que
outros possam aproveitd-los e, em retorno, saber aproveitar e adequar
as suas necessidades o saber dos outros formadores, competéncia
importantissima para evitar a tendéncia, muito comum no campo
educacional, de “reinventar constantemente a roda”.

O professor deve organizar-se de forma a estabelecer relacoes
entre as devidas tecnologias disponiveis. Isso requisita considerar a
avaliagdo, a selecdo e a elaboracdo de estratégias de uso destes
meios, o que implica a capacidade de tomar decisdes sobre o0 uso e a
producdo de tais materiais.

A formacdo inicial do professor, hoje, tfem que prepard-lo para a
inovacdo tecnoldgica e suas conseqUéncias pedagdgicas e também
para a formacdo continuada, numa perspectiva de formag¢do ao longo
da vida.

As confradicdes experienciadas pelos professores em seu
coftidiano nesse tipo de prdtica educativa onde eles encontram alunos
muito diferentes dos tipos aos quais se referia sua formacdo inicial, e
suas relagcdes ambivalentes com as novas tecnologias impulsionaram os
professores a buscar formas de atualizacdo e complementacdo.

Embora o aluno se constitua centro do processo ensino-
aprendizagem, os professores ainda continuam indispensaveis para o
sucesso da aprendizagem; sdo fundamentais para qualquer melhoria
dos sistemas educacionais. Precisam tomar consciéncia de que na
ambiéncia virtual ele ndo é mais o centro do processo, mas precisa
promover a interatividade, fazendo todos interagirem com todos. A
interatividade depende muito mais da postura do professor, de seus
alunos que a utilizacdo das novas tecnologias. Ela se faz nas relacdoes
sociais que se fazem mediadas pelas tecnologias.

A educacdo a distGncia € a mais nova modalidade de
educacdo da atualidade. Ndo hd como negd-la, pois a demanda
econdmica da sociedade exige um novo tipo de profissional que além



do dominio do conhecimento tem que apresentar habilidade para
adquiri-lo através das novas tecnologias. Hoje, a educacdo a distdncia
precisa garantir a educacdo do aluno no mundo tfecnoldgico. Um
projeto de educacdo a distGncia deverd contribuir para habilitar os
individuos a se engajarem na atividade de producdo compartihada,
pelo estabelecimento de relagcdes sociais, com interdependéncias
positivas e grande interatfividade. Esse novo paradigma educacional
privilegia a atividade do aluno, o estabelecimento de sua identidade
como pessoa humana e “ser social”. Requisita um ensino ndo sé
individualizado, mas profundamente “personalizado”. Estamos na era
da "madguina de ensinar”, mas a maquina deverd ser, simplesmente, o
meio, ou seja, O recurso apropriado para viabilizar o processo
educativo.

Os homens interpretam o mundo com base na loégica que
possuem e esta & adquirida afravés de suas experiéncias, do que
aprendem no dia-a-dia: aprendem a perceber, a (re)agir diante das
sifuacdes, a conviver com o outro. Os meios de comunicacdo e as
tecnologias exercem papel especial influenciando os grupos a se
relacionarem, a adquirirem saberes, comportamentos, habilidades. E, a
escola assegura que a cultura, a ciéncia e a técnica é propriedade de
todos os individuos, e, ndo somente, de determinada camada social.
Ela deve ser o instrumento de criacdo e de difusGdo de saberes que
impulsionam o desenvolvimento na sociedade.

O impacto das TIC provocadas pelas Tecnologias da Informacado
e Comunicacdo, nos atuais modelos de educacdo a distadncia,
conforme Gomes (2005) nos leva a identificar um processo de
desenvolvimento de “geracdes de inovacdes tecnologicas” capazes
de revolucionar profundamente a pedagogia do século XXI.

As TIC ndo sdo boas ou mds, em si, podem trazer grandes
contribuicdes para a educacdo se forem usadas adequadamente. E
essencial que se tenha consciéncia de que sua infegracdo a educacgdo
€ uma necessidade. Estas fecnologias ja estdo fransformando tfodas as
dimensdes da vida social e econdmica. No campo educacional hd de
integré-las e firar de suas potencialidades comunicacionais e
pedagodgicas o melhor possivel.

Seu uso pode conftribuir para aumentar o grau de autonomia do
aluno e do professor e incrementar a eficiéncia do processo de ensino e



aprendizagem. Pode ainda permitir ultrapassar ndo sé as barreiras do
espaco fisico e temporal existente em situacdes de educacdo a
distncia, mas também permitir, manter e promover a comunicacdo e
inferacdo entre todos os partficipantes em situacdes educativas
aproximando deste modo professores e alunos.

A formacdo dos professores no ensino superior serd o maior
desafio a ser enfrentado pelos sistemas educacionais sendo necessdria
para qualquer fransformacdo da educacdo em todos os niveis.

Para o professor atuar e intervir no espaco eletrénico serd preciso
desenvolver a fruéncia tecnoldgica, explorar as telecomunicacdes no
trabalho, entrar na rede para se comunicar com seus pares, aprender a
localizar-se, mover-se, estabelecer parcerias e cooperar em ambientes
virtuais.

O professor, ao frabalhar com os principios da tfecnologia
educacional, estard criando condicdes para que o aluno consiga lidar
com as tecnologias da sociedade apropriando-se delas como sujeito.
Os alunos devem ser educados para o dominio do manuseio, da
criacdo e interpretacdo de novas linguagens e formas de expressdo e
comunicacdo, para irem se constituindo em sujeitos responsdveis pela
producdo.

A drea da educacdo precisa dominar o potencial educativo das
tecnologias e colocd-las a servico do desenvolvimento de um projeto
pedagdgico que vise a construcdo da autonomia dos educandos e a
formacdo para o exercicio pleno da cidadania.

E indispensdvel que a escola, na atualidade, reveja sua
concepcdo de educacdo, ensino e aprendizagem para poder se
engajar numa proposta de educacdo para a comunicagcdo,
consciente da relevdancia dessa opcdo politica para a sociedade.

Nessa perspectiva, a utilizacdo dos meios e de suas linguagens
deve favorecer que o0s individuos se expressem e exercitem a
cidadania. E necessdrio que sejam descobertas e ampliadas novas
possibilidades pedagdgicas capazes de orientar os alunos no
desenvolvimento da capacidade critica, importante para a formacdo
do cidaddo IUcido e atuante.

Ndo se mede o nivel educativo de uma sociedade informacional
pela quantidade de conexdes, mas pela insercdo critica e competente



dos individuos na relagcdo com o espaco eletrdnico, nas frocas que sdo
capazes de estabelecer, no que sdo capazes de produzir, de criar com
e a partir desses meios.

A revolucdo tecnoldgica nos leva a, radicalmente, repensar e
reconstruir a educacdo. Nos forca a uma reflexdo sobre os problemas
filoséficos do conhecimento, da verdade, da identidade e da realidade
em ambientes virtuais e sociais.

A informdtica aplicada d educacdo ndo é a solucdo dos
problemas educacionais do Brasil, mas a solucdo dos problemas
educacionais brasileiros se relacionam a formacdo dos recursos
humanos, d sua capacitacdo, sua melhoria de nivel econdmico, sua
participacdo nas definicdes politicas dos rumos da educacdo.

E fundamental que, ndés educadores, sejamos constantemente
criticos, praticantes da critica e da autocritica, questionadores das
proprias  afirmativas, discursos e prdticas, enquanto estamos
desenvolvendo renovadas e alternativas formas de educacdo.
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